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 Interfaz de usuario enriquecida



Introducción y Motivación:

Características

 Almacenamiento de datos en el cliente
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Introducción y Motivación:

Características
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Introducción y Motivación:

Tecnologías de Implementación

Basadas en 
scripting

Basadas en plugin
Ambientes de 

ejecución 
específicos

Basadas en 
navegador
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Introducción y Motivación:

Enfoques de Desarrollo

 Basados en Código

 Basados en Framework

 Desarrollo Dirigido por Modelos (MDD)

 Arquitectura Dirigida por Modelos (MDA)
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Problema

Criterios 2006-2010 2013-2016 Propuesta

• Datos

• Lógica de Negocios

• Comunicación
P O P

Tecnologías basadas 

en Scripting O P P

MDA O P P
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Necesidad de proveer una solución que facilite el  

desarrollo de RIA



Propuesta: MoWebA
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Propuesta: Proceso de Desarrollo
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Propuesta: Extensión de MoWebA

Un ASM RIA
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Ejemplo de Modelado y 

Generación de Código

Sistema de marcación de empleados:

 Registro de empleados

 Realización de marcaciones

 Control de marcaciones
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Sistema de Marcación de Empleados

Datos en el Cliente
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Sistema de Marcación de Empleados

Datos en el Cliente
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Sistema de Marcación de Empleados

Lógica de Negocios en el Cliente
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Sistema de Marcación de Empleados

Lógica de Negocios en el Cliente
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Sistema de Marcación de Empleados

Comunicación Asíncrona
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Sistema de Marcación de Empleados

Comunicación Asíncrona
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Validación de la Propuesta
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Validación de la Propuesta

 Documentación del proyecto

 Eficacia

 Planillas de medición de tiempo

 Eficiencia

 Cuestionarios ASQ

 Satisfacción
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Resultados
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Escenario
Tasa de Éxito

Promedio

Tiempo de 

Finalización 

Promedio

Satisfacción 

Promedio

Modelado 85 % 44.2 min 2.67

Satisfacción: Valores del 1 al 7

1: Altamente satisfecho

7: Bajamente satisfecho

PI1: ¿Qué eficacia, eficiencia y satisfacción presenta el proceso de 

modelado?
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Escenario
Tasa de Éxito

Promedio

Tiempo de 

Finalización 

Promedio

Satisfacción 

Promedio

Generación 

de Código
85 % 3.6 min 2.20

Satisfacción: Valores del 1 al 7

1: Altamente satisfecho

7: Bajamente satisfecho

PI2: ¿Qué eficacia, eficiencia y satisfacción presenta el proceso de 

generación de código?



Contribuciones

 Metamodelos y perfiles que extienden a MoWebA

 Metamodelo y perfil para RIA

 Reglas de transformación de modelo a código
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Una solución para el desarrollo de RIA

• Datos

• Lógica de Negocios

• Comunicación

Tecnologías

basadas en scripting
MDA
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Trabajos Futuros

 Mayores funcionalidades que abarquen las 
características RIA desarrolladas

 Reglas de transformación para otras 
plataformas

 Validaciones adicionales de la propuesta



¡Gracias por su atención!

Guido Nuñez Cáceres

guido.nunez@uc.edu.py


