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Rich Internet Applications (RIA)

Almacenamiento de los    

datos

Comunicación entre el 

cliente y el servidor

Lógica de negocio

Presentaciones 

enriquecidas
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Herramientas para el desarrollo de las RIA
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Principales enfoques de desarrollo Web 

basados en modelos para las RIA
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Model Oriented Web Approach (MoWebA)
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MoWebA4RIA

 Extensiones a la capa de presentación 

de MoWebA

 Nuevas reglas de transformación
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Widgets y Live Validation
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Extensiones al Metamodelo de Contenido 

y Estructura de MoWebA
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Ejemplo de Interfaz RIA
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Modelado de ejemplo con MoWebA4RIA
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El enfoque utilizado con MoWebA4RIA para la 

generación de interfaces enriquecidas
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El enfoque utilizado con MoWebA4RIA para la 

generación de interfaces enriquecidas
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El enfoque utilizado con MoWebA4RIA para la 

generación de interfaces enriquecidas
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El enfoque utilizado con MoWebA4RIA para la 

generación de interfaces enriquecidas
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El enfoque utilizado con MoWebA4RIA para la 

generación de interfaces enriquecidas
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El enfoque utilizado con MoWebA4RIA para la 

generación de interfaces enriquecidas
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Ejemplo de transformación
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Ilustración de la propuesta
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Un sistema de gestión de personas-

Personal Manager

 Person Manager es una aplicación, que 

contiene funciones de creación, listado y 

borrado de registros correspondiente a 

personas. 
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El caso y las unidades de análisis
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Preguntas de investigación
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PI2: ¿Para cuál de los enfoques  es necesaria  una 

mayor cantidad de generaciones de código para obtener 

la interfaz de usuario final?
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MoWebA4RIA demoró 8 minutos más que MoWebA

PI1: ¿Consume una mayor cantidad de tiempo modelar 

la aplicación aplicando MoWebA4RIA que MoWebA?

MoWebA4RIA deparó en 2 generaciones más de código que MoWebA



PI3: MoWebA4RIA permite representar 

características de las presentaciones 

enriquecidas?
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PI4: MoWebA4RIA permite representar 

características de la lógica de negocios en el 

lado del cliente?
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PI5: Para cada una de las vistas del Person Manager, 

¿qué cantidad de líneas de código para la interfaz de 

usuario se pudieron generar de manera automática a 

partir de los modelos, en cada uno de los enfoques 

implementados?
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En MoWebA4RIA el 57 % del código se genera de manera 

automática y en MoWebA el 47% 



Conclusión

Con este trabajo se alcanzó aportar lo siguiente:

 Una extensión a los metamodelos de Contenido 

(Content) y Estructura (Layout) de MoWebA

 Una extensión a los perfiles de 

Contenido(Content) y Estructura (Layout)

 Implementación con Acceleo de las plantillas de 

presentación y estructura

 Una ilustración de la propuesta

26



Trabajos en curso y futuros

 Migrar a un entorno totalmente abierto

 Incluir otras características RIA a MoWebA

 Agregar más widgets al metamodelo de contenido 

que también forman parte de jQueryUI

 Validar la propuesta llevando a cabo 

transformaciones a otras plataformas destino
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