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DESCRIPCION DEL CURSO:
Introduccién a la Arquitectura de Computadoras avanzadas y al Procesamiento
Paralelo. El curso pretende dar una introduccién a los elementos de la arquitectura mas
importantes que se encuentran tanto en los procesadores modernos, como en los
disefios basados en estos procesadores, con el objeto de mejorar su rendimiento. Se
utilizan simuladores y algunos procesadores reales para ilustrar estos elementos.

ALCANCE PRETENDIDO
Dar una resefia del estado del arte de la tecnologia de procesadores y su repercusion en
los sistemas computacionales actuales.

SINTESIS DEL PROGRAMA
Aspectos arquitecténicos de procesadores avanzados. Sistemas Operativos.
Organizacién y jerarquia de memoria. Maquinas con segmentacion encausada.
Procesadores super escalares. Introduccién a la problemdtica de las Arquitecturas
Paralelas.

PROGRAMA ANALITICO

1. INTRODUCCION
Alcance del Curso. Criterio de Disefio de Computadoras Modernas. Evolucién de las
Computadoras. Introduccion a las mejoras en Arquitectura Paralela
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2. CARACTERISTICAS AVANZADAS DE LOS PROCESADORES

Organizacién de registros. Nimeros de punto flotante. Interrupciones. Excepciones.
Soporte para depurar programas. Soporte para sistemas operativos.

3. SISTEMAS OPERATIVOS

Introduccion. Que es un Sistema Operativo. Historia de los Sistemas Operativos.
Conceptos de los Sistemas Operativos. Llamadas al Sistema. Estructura de un Sistema
Operativo. Procesos. Introduccién. Comunicacién entre procesos. Planificacion de un
proceso. Entrada / Salida. Principios del Hardware de E/S. Principios del Software de
E/S Estancamientos. Administracion de la Memoria. Caracteristicas de asignacion de
memoria. Estructura jerarquica de memoria. Sistema de memoria virtual. Asignacion y
administracion de memoria. Las memorias cache y su administracion

4. MAQUINAS CON SEGMENTACION ENCAUSADA

Principios. Estructuras de memoria. Desempefio. Control de los estados. Técnicas.
Arquitectura Super escalar. Multiplicidad de Unidades funcionales. Ventana de
Instrucciones. Algoritmo de Thornton. Algoritmo de Tomasulo. Técnicas de Deteccion
de paralelismo. Renombre automético de registros

5. ARQUITECTURAS PARALELA

Procesadores Vectoriales. Multiprocesadores. El modelo bdésico. Extension a N
procesadores

El modelo con Costo lineal de comunicaciones. Un modelo optimo. Un modelo con
multiples lineas de comunicacion. Interconexion de multiprocesadores. Bus. Circular.
Conexiéon  Cruzada. Interconexiéon  “Shuffle”. Coherencia de cache en
multiprocesadores. Algoritmos en multiprocesadores.
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