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ALCANCE PRETENDIDO:

Reconocer, identificar y utilizar los términos bdasicos de la programacién el
resolucién de problemas. Reconocer, identificar y utilizar las figuras principales y
secundarias de la diagramacién tradicional y de diagramacién estructurada en la
resolucion de problemas. Utilizar las tres estructuras basicas de la Programacién
Estructurada en la resolucién de problemas. Utilizar variables indizadas en la
resoluciéon de problemas. Utilizar subprogramas en forma de funciones y
procedimientos en la construccién de Programas para la resolucion de problemas.

SINTESIS DEL PROGRAMA
Conceptos bdsicos de la Programacion. Diagramas de Flujo. Diagramas de Nassi
Schineidermann, Pseudocddigo. Pruebas de Escritorio. Utilizaciéon de variables
estructuradas. Subprogramas.

PROGRAMA ANALITICO

1. INTRODUCCION A LA ALGORITMICA
Algoritmo. Definicion. Algoritmos de la vida diaria. Los algoritmos y el
computador. Programas y Lenguajes. Ejemplos de algoritmos  generales,
matemadticos y de cualquier indole.

1.1. DATOS E INFORMACION
Datos. Tipos de datos. Clasificaciéon segiin su contenido y segin su estructura.
Constantes y Variables. Instrucciéon de Asignacion. Asignacion de valores a las
variables. Funciones Internas.

1.2. OPERACIONES ARITMETICAS Y LOGICAS
Operadores matemdticos y operadores logicos y de relacion. Prioridad de los
Operadores. Expresiones aritméticas y expresiones logicas. Ejemplos y ejercicios.

1.3. INSTRUCCIONES DE ENTRADA Y SALIDA
Palabras reservadas. Ejemplos y ejercicios.

2. REPRESENTACION DE LOS ALGORITMOS
Representacion grifica. Diagramas de flujo. Diagramas de Nassi Schineidermann.
Pseudocddigo. Programacion Estructurada. Ejemplos y ejercicios.

2.1. ESTRUCTURAS BASICAS DE LA PROGRAMACION ESTRUCTURADA: CON DATOS
SIMPLES
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Secuenciales. Alternativas ( simple, doble, multiple). Repetitivas. Ejemplos y
ejercicios.

CON DATOS ESTRUCTURADOS . ARREGLOS UNIDIMENSIONALES ( VECTORES)
Aplicacién de vectores a problemas comerciales y estadisticos. Ejemplos y
ejercicios.

SUB ALGORITMOS
Introduccién a los sub algoritmos y programas. Funciones. Procedimientos. Ambito:
variables locales y globales. Comunicacién con los sub programas. Paso por
parametros. Ejemplos y ejercicios.

CON DATOS ESTRUCTURADOS.
5.1. ARREGLOS BIDIMENSIONALES Y MULTIDIMENSIONALES ( MATRICES)
Aplicacién de matrices a problemas comerciales. Ejemplos y ejercicios.

CUADROS DE FRECUENCIA
Aplicacion de matrices a problemas estadisticos.
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